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La présente invention a pour objet un jouet dans
lequel Ia chute libre d’un corps en granules, de pré-
férence de forte densité, tel que grenaille de plomb
par exemple, est mise en ceuvre pour animer un
sujet ou élément quelconque calé sur un axe portant
une roue & aubes, sur laquelle se déverse ledit corps
en granules.

Suivant une forme d’exéecution de ce jouet, les
grains de matitre, aprés avoir agi sur une premiére
roue, peuvent étre récupérés dans une cuvette co-
nique 2 orifice central pour &tre déversés & nouveau
sur une ou plusieurs autres roues, de sorte que sont
ainsi actionnés simultanément plusieurs arbres pou-
vant avoir toute orientation les uns par rapport aux
autres et pouvant porter des sujets ou objets iden-
tiques ou différents.

A la fin de leur chute, les grains se rassemblent
avantageusement dans le fond du jouet, qui présente
un profil de diabolo, afin de permettre un nouveau
fonctionnement du jouet par simple renversement,
suivant le principe du sablier.

Le dessin schématique annexé représente, 3 titre
d’exemple non limitatif, une forme d’exécution de ce
jouet.

Fig. 1 en est une vue en élévation.

Fig. 2 en est une vue en coupe verticale.

Fig. 3 et 4 en sont des vues en coupe horizontale,
respectivement suivant 3-3 et 4-4 de fig. 2.

Ce jouet se présente extérieurement sous la forme
d’un corps cylindrique 2 se prolongeant de facon
symétrique vers le haut et vers le bas, par des corps
tronconiques ideniiques respectivement 3 et 4.

Le corps cylindrique 2 est creux sur toute sa hau-
teur, mais comporte, fixée dans sa partie médiane,
une cloison horizontale 5 ayant un profil conique sur
ses deux faces et présentant, dans sa partie centrale,
un trou 6. Le corps 2 est, en outre, iraversé par deux
arbres respectivement 7 et 8 disposés horizontale-
ment, mais non parallélement entre eux et non dans
le plan longitudinal médian du cylindre 2. Chacun
de ces arbres 7 et 8 porte une roue a aubes respec-
tivement 9 et J0.

Les deux corps d’extrémités 3 et 4 du cylindre 2
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présentent chacun le profil représenté en fig. 2,
¢’est-d-dire ont un profil biconique, afin de délimiter
deux chambres 12 et 13 séparées 'une de l'autre par
un orifice central 14, placé dans I’axe de Porifice 6 de
la cloison médiane 5.

Les deux arbres 7 et 8 peuvent porter, 4 extérieur
du corps 2, des sujets ou objets quelconques. Dans
le cas représenté au dessin, ils portent des hélices
respectivement 15 et 16.

Le fonctionnement de ce jouet est le suivant : de
la grenaille de plomb ou autre corps en granules 17
ayant de préférence une forte densité, est placée dans
la chambre 12 de 'un des corps d’extrémités 3 ou 4.

Pour actionner le jouet, il suffit de le renverser
sens dessus dessous, afin qu’il repose non plus par
son extrémité contenant la grenaille, mais par son
autre extrémité, sur une table ou autre support.
Durant et aprés ce retournement, la grenaille qui
était contenue dans la chambre 12 du corps 3 s*4coule
par orifice 14, tombe dans le corps 2 en provoquant
au cours de sa chute verticale ’entrainement en rota-
tion de la roue & aubes 9 et donc de Parbre 7 et des
hélices I5. Cette grenaille se rassemble dans la cu-
vette que forme la cloison 5, s’en échappe par Pori-
fice central 6 et tombe & nouveau verticalement en
enirainant la roue i aubes I0 et par conséquent
larbre 8 et les hélices 16. La grenaille tombe ainsi
dans la cuvette I3 du corps d’extrémité 4 et par
Porifice central 14 s’%coule finalement dans la
chambre 12 de ce corps 3.

Lorsque toute la grenaille s’est rassemblée dans
cette chambre 12, les hélices 15 et 16 s’arrétent. Pour
obtenir un nouveau fonctionnement du jeu, il suffit
de le renverser & nouveau sens dessus dessous et
ainsi de suite... - 7

Comme il va de soi, I'invention ne se limiie pasa
la seule forme d’exécution de ce jouet qui a été
ci-dessus indiquée A titre d’exemple; elle en em-
brasse, au contraire, toutes les variantes de réalisa-
tion, quels que soient notamment les sujets ou
objets actionnés par la chute du corps en granules :
hélices, mannequins, homme ou animal & bras arti- 7
culés...
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RESUME

10 Jouet caractérisé en ce que, en vue d’animer
un sujet ou élément quelconcue, est mise en ceuvre
la chute libre d’un corps en granules, de préférence
de forte densité, telle que grenaille de plomb, se
déversant sur une roue 3 aubes, dont Paxe ainsi
entrainé en rotation actionne ledit sujet ou élément.

20 Forme d’exécution du jouet spécifié en 19,
caractérisé en ce que :

a. Les grains de matiére, aprés avoir agi sur une
premiére roue, peuvent &tre récupérés dans une cu-
vette conique & orifice central pour &tre déversés a
nouveau sur une ou plusieurs autres roues de sorte
que sont ainsi actionnés simultanément plusieurs
arbres pouvant avoir toute orientation les uns par

" rapport aux autres et pouvant porter des sujets ou

objets identiques ou différents;

b. Ala fin de leur chute, les grains se rassemblent
avantageusement dans le fond du jouet, qui présente
un profil de diabolo, afin de permeitre un nouveau
fonctionnement du jouet par simple renversement,
suivant le principe du sablier.

30 A titre de produit industriel nouveau, tout
jouet tel que spécifié en 1° ou en 2°, ou comportant
application, totale ou partielle, de semblables dispo-
sitions.
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